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	№

п/п
	Наименование темы
	Кол-во часов

	1.
	Анализ и проектирование.

1. «Ввод стандартов разработки», рассматриваются стандарты, которых следует придерживаться при создании приложений. Также рассматриваются области, которые следует придерживаться при создании приложений. Также рассматриваются области, которые следует изучить перед началом процесса разработки.

2. «Анализ, разработка и прототипирование», рассматривается концепция дизайна. Исследование различных методов и инструментов, которые необходимы для создания удобной базы данных и классов, обсуждениеUnified Modeling Language(UML- унифицированный язык моделирования.. Рассматривается процесс создания прототипов и документирования ваших приложений. Изучение возможностей нового Мастера приложений и особенностям их создания, которые появились в версии Visual FoxPro 6.0.
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	2.
	Создание объектов и кодирование.

1. «Возможности отладки в Visual FoxPro», работа с новым отладчиком. Использование отладчика при разработке приложений. Рассмотрение нового анализатора Coverage Analyzer, который появился в Visual FoxPro 6.0.

2. «Интегрирование Visual FoxPro и объектно-ориентированного программирования», рассмотрение объектно-ориентированного подхода. Вы узнаете о нескольких новых базовых классах, которые можно использовать в любом приложении.

3. «Связь с другими приложениями». Рассмотрение возможностей OLE, которые поддерживаются в среде Visual FoxPro. Изучается взаимодействие VFP с такими приложениями, как Exсel, Word и Project, а также создание OLE – серверов в этой среде. Помимо этого рассматриваются появившиеся в Visual FoxPro 6.0 возможности Project Hooks.

4. «Работа с интерфейсом прикладного программирования Windows», объясняется как можно встроить Windows API в ваши приложения. Рассмотрение практических примеров, которые включают чтение и запись в системный реестр Windows, работу с RAS.

5. «Методы разработки многопользовательских приложений», рассматриваются концепции и методы, которые позволяют предотвратить многопользовательские конфликты в ваших приложениях. Изучаются стратегии блокировки, буферы рядов и таблиц и обработка транзакции.

6. «Создание инструментов разработки», рассмотрение Мастеров и того, как они интегрированы в среду разработки приложений IDE. Показывается, как расширить функциональность Class Browser. Описываются Мастер и исходный код Построителя, входящего в комплект поставки с пакетом Visual FoxPro 6.0. Описываются методы, которые позволяют Вам создавать свои собственные Мастера.
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	3.
	Создание базы данных.

1. «Создание базы данных на языке Visual FoxPro», рассматриваются методы проектирования и разработки реляционных баз данных. Вы узнаете о реляционной модели, о реляционной и навигационной концепциях, о новом формате баз данных VFP, о их целостности, о контейнерах баз данных и об их администрировании.

2. «Использование языка запросов SQL», рассматривается возможность включения SQL в Ваши приложения. Отдельно рассматривается поддерживаемая в VFP версия SQL.
	8

	4.
	Создание и распространение приложений.

1. «Разработка баз данных в архитектуре Клиент – Сервер на языке Visual FoxPro», исследованы инструменты и стратегии, которые применяются для разработки приложений в названной архитектуре. Описаны её преимущест8ва и недостатки: как работает SQL – сервер базы данных, как VFP осуществляет доступ к удалённым данным, какие проблемы возникают при обмене данными между VFP и удалённой базой на сервере.

2. «Internet – приложения Visual FoxPro», рассматриваются методы интегрирования Internet в ваши приложения в VFP. Описывается работа с мастером Internet, создание Web-страницы на языке HTML с помощью VFP и использование пакета Internet Control Pack. 

3. «Компиляция приложений и создание дистрибутива» описываются методы создания дистрибутива из Вашего приложения, а также способов построения полезной справочной системы. Рассматриваются возможности Мастера установки и пакета Help Workshop, которые поставляются совместно с VFP, а также некоторых инструментов, созданных сторонними разработчиками. 
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	5.
	Тонкости работы с Visual FoxPro 

1. «Объектно-ориентированное программирование – введение в визуальное моделирование», изучаются возможности интегрирования Visual FoxPro и Visual Modeller 2.0. Обсуждение концепции многоуровневой архитектуры и использование сервера транзакции Microsoft совместно с Visual FoxPro.

2. «Дальнейшее использование Internet при работе с Visual FoxPro», активные страницы сервера, объекты данных Active X и интеграция компанеттов COM.

3. «Перетаскивание», рассматриваются два поддерживаемых в языке Visual FoxPro типа перетаскивания.
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