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Новосибирский государственный технический университет

Учебный центр информационных технологий «Информатика»

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА

Курс «Компьютерная графика - PhotoShop»

Кол-во аудиторных учебных часов - 30

	№

п/п
	Наименование темы
	Кол-во часов

	1.
	Вводное занятие.

Общее понятие о компьютерной графике. История систем PhotoShop. Запуск системы, начало работы. Понятие о RGB, CMYK представлениях цвета. Начало работы с изображением. 
	3

	2.
	Интерфейс PhotoShop.

Понятие инструмента. Палитра инструментов. Функции и свойства каждого инструмента. Окно истории. Дополнительные свойства инструментов. Каналы. Работа с каналами, редактирование отдельных цветовых каналов.
	6

	3.
	Слои.

Понятие слоя. Работа со слоями. Разделение изображения на слои. Связка слоев, группировка. Перемещение слоев по глубине изображения. Дополнительные свойства слоя. Эффекты слоя GLOW, BEVEL,EMBOSS, PILLOW. Работа с текстом и текстовыми эффектами.
	6

	4.
	Эффекты и фильтры.

Понятие фильтра. Применение фильтров. Свойства фильтров.
	3

	5.
	Изображения.

Свойства изображений. Трансформация изображений. Свободная и разделенная трансформация. Ретуширование, элементы монтажа. Работа с инструментом «Magic Wand» Перенос частей изображения. Сведения изображений, придание изображению реалистичности.
	3

	6.
	Подробное знакомство с главным меню PhotoShop.

Дополнительные возможности системы.
	3

	7.
	Самостоятельная работа обучаемого.
	3


